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Uvod

S programom Audacity som sa prvykrdt stretol pred niekolkymi rokmi a uZ vtedy
mi bolo jasné, Ze tento program cakd velkd popularita a tisice spokojnich pouZiva-
telov. Oproti ostatngm zvukovym editorom, ktoré boli a su k dispozicii, zabodoval
Audacity predovsetkym priamociarostou, pohodlim pouZivania a kopou velmi Sikov-
nych funkcii. Vsetko, ¢o som vtedy potreboval spravit, sa mi podarilo pomocou pdr
kliknuti.

Odutedy uz preslo vela rokov a projekt stihol dordst do popularity, ktord mu bola
predurcend. A ked som pocas tych rokov so zvukovymi subormi potreboval robit co-
kolvek - od zachrany cennijch nahrdvok z kaziet ¢i LP platni aZ po vlastné remizové
pokusy, nikdy som nemusel siahnut po inom ndstroji.

V tejto strucnej prirucke by som Vas rdad blizsie zozndmil s tymto skvelym kiskom

softveru a podelil sa s Vami o skusenosti, ktore za tie roky experimentovania nado-
budol.

Nitra 2009 Autor
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1. Popis programu Audacity

Projekt Audacity vytvoril Dominic Mazzoni, eSte ako student Carnegie Mellon Uni-
versity v Pittsburgu a prva verejna verzia urela svetlo sveta v roku 2000.

WD Audacity

Obrazok 1: Logo projektu Audacity

V Case pisania tejto prirucky je Audacity 6smim najpopularnejsim projektom stranky
Sourceforge.net, s viac ako 53 miliénmi stiahnutych képii.

domovské stranka: http://audacity.sourceforge.net
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2. Instalacia

2.1. Linux

Audacity je tradicne stucastou drvivej vicsiny distribucii, preto by ste ho nemali
mat problém najst vo vasom spravcovi balickov. Ak preferujete rychlejsie rieSenia,
mozete napriklad v Ubuntu spustit nasledovny prikaz:

sudo apt-get install audacity

Kompilacii a instalacii zo zdrojovych kodov sa medze nekladt, stiahnuf si mozZete
nielen stabilnt ¢i beta verziu, ale aj cerstvé zmeny z CVS tloziska. Viac informécii
najdete na stranke programu.

2.2. Windows

Instalacia pod operac¢nymi systémami z rodiny Microsoft Windows sa ni¢im nelisi
od zauzivanych zvyklosti. Instalator stiahnete z domovskej stranky programu a po
jeho spusteni sa riadte inStrukciami.

Ak kvoli obmedzeniam nemdZete program nainstalovat, alebo ho chcete pouzivat
na prenosnom médiu, mozete siahnuf po portable verzii, ktort stac¢i len rozbalit
a zacat pouZivat. Najdete ju na http://portableapps.com/apps/music_video/
audacity_portable.
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2.3. Kniznice a doplnky
2.3.1. LAME kniznica

Aby bolo mozné bezproblémovo pracovat so sibormi vo formate MP3, je potrebné
mat k dispozicii kniznicu LAME enkddera. V Linuxe ju staci nainstalovat beznymi
sposobmi (libmp3lame), vo Windows je potrebné stiahnutf bindrnu verziu kniznice
a ulozif ju niekam na rozumné miesto.

Instalaciu dokoncite tym, Ze v nastaveniach programu, v sekcii Import/Ezport za-
date cestu, kde sa tato kniznica nachadza.

3. Pouzivatelské prostredie

RozloZenie prvkov pouzivatelského prostredia je dané predovsetkym horizontalnym
charakterom priebehu zvukovjch vin pri editacii. Ovladacie prvky sa preto ststre-
dujt do hlavného panela nastrojov vo vrchnej ¢asti okna.

3.1. Hlavé menu

.....

pozriet na jej jednotlivé polozky.
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3.1.1.
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Obrazok 2: Prostredie programu
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Obsahuje zakladné operacie tykajice sa prace so sibormi, pre-
dovsetkym:

Nowvy pre vytvorenie projektu

UloZit projekt ulozi vasu pracu vo formate editora, aby ste
mohli vasej praci pokracovat inokedy

Import umoznujuci pracu so subormi v réznych forméatoch,
vratane MP3, OGG Vorbis, Flac, ¢i dokonca MIDI.

Export pre ulozenie audia v beznych formatoch

Apply Chain a Edit Chains ponukaji moznosti automati-
zacie v podobe definovatelnych postupnosti prikazov

Sibor | Upravy Zobrazit

Tracks

Novy
Otvorit

Posledné stibory.
Zavriet

Ulozit projekt

Ulozit projekt ako..
Check Dependencies...
Open Metadata Editor...

Import...

Export...

Exportovat viac siborov...

Apply Chain...
Edit Chains...

Page Setup...
Print...

Exit

Ctri+N
Ctri+0

Ctri+wW
Ctrl+5

Ctri+Q

Obrazok 3: Menu

Stbor
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3.1.2. Upravy

V tejto ponuke sa stustreduji ovladacie prvky uréené na manipu-
lAciu s c¢astami St6p | Opravy | Zobrazit Tiacks Generova

Spat Odstranit stopu Ctri+Z

e Tradicné moznosti Kopirovat, Vystrihnit, VioZit ¢ Zmazat

oznadené Casti. et o
. . s . . . ’ s, e . Xopipvak SIRRE
e Polozky na rozdelenie (Split) a spajanie (Join) Casti stvislej | wout i+
stopy.
e Ukladanie a pomenovanie oznacenych tsekov (Regions) pre
rychlejsiu manipulaciu. St cuis
Split New Ctri+Alt+1
3.1.3. Zobrazit
Labeled Regions... >
§ X Select,. >
Obsahuje moznosti prisposobenia zobrazenia, ako napriklad pris-
A . v/’ Maowe Cursor... 3!
posobenie lupy Sirke okna a podobne.
Region Save
Region Restore
Play Region... >

3.1'4. ﬁaCkS (Stopy) MNastavenia.. Ctrl+P
Polozky tejto ponuky vyuzijete pri mixovani viacerych stop - mo- Qbriazok 4: Menu
Zete ich rézne zarovnavat ¢i konvertovat stereo stopy na mono a Upravy

naopak.
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3.1.5. Generovat

V tejto cCasti ponuky najdete funkcie, pomocou ktorjch mozete
priamo vytvorit jednoduché zvuky. Napriklad Sum, Prasknutia,
Tony danej frekvencie ¢i obycajné Ticho.

3.1.6. Efekty

Tato polozka menu ukryva bohatu zbierku najréznejsich efektov.
Nemé vyznam sa im tu Specidlne venovat, najlepsie sa s nimi zo-
znamite experimentovanim. Na niektoré z nich sa pozrieme blizsie
v sekcii s prikladmi pouzitia.

3.1.7. Analyzovat

Procediry na vyhladanie tichych pasazi ¢i praskania dokazu zjed-
nodusif pracu s dlh$imi nahrdvkami.

Efekty | Analyzovat MNapoveda

Auto Duck...
BassBoost...

Do stratena (Fade Qut)
Echo..

Ekvalizacia

Fazer (Phaser)...
Invertovat

Kompresor.

Kvakadlo (Wahwah)...
Leveller...
Normalizovat...

Obratit (Reverse)
Odstranenie praskania...
Odstranenie Sumu...
Opakovat

Postupny nabeh (Fade In)
Prikazovy riadok Nyquistu...
Repair

Truncate Silence...
Zmenit rychlost...
Zmenif tempo...

Zmenit wysku

Zosllnit...

Moduly 1-8

Obrazok 5: Menu
Efekty



http://sk.openacademy.eu

3.2.

Panel nastrojov

Panel nastrojov obsahuje niekolko funkénych skupin tlacidiel, ktoré si iba v kratkosti

opiseme.
e\ ay a\iI =l o |
1] = " 4 '41 D'}l ® Ep‘H*Ei:)ﬂl-ZlillDlﬁﬂl-zlill[)l
o 2P . . L[ [malm | o] 2[p[2]R2[]»] e ;

Obrazok 6: Panel nastrojov

e Ovuladanie prehrdvania - Standardné tlacidla na spustenie a zastavenie pehra-
vania i nahravania

e Nastroje

— Vyber - zékladny néstroj na oznacenie tej casti stopy, s ktorou chceme
pracovat.

— Obdlka - sikovny nastroj, s ktorym mdzeme lokélne upravovat hlasitost.

— Kreslenie - umoznuje editaciu na najnizsej urovni, vhodné predovsetkym
o odstranovanie drobnych defektov, ako praskania a podobne.

— Lupa - pre prisposobenie zobrazenia priebehu jednotlivych stop.
— Casovyj posun - umozni posunutie oddelenych tsekov na spravnu poziciu.

— Viacndstrojovy reZim - kombinuje predchadzajice nastroje a pontika ak-
cie podla kontextu



http://sk.openacademy.eu

Panel meracov - zobrazuje aktualne irovne hlasitosti pri nahravani a prehra-
vani s indikatormi prebudenia.

Panel mizéra - globalne nastavenie hlasitosti nahravania a prehravania.

Panel dprav - najdolezitejsie polozky z menu Upravy

Panel vyberu - v spodnej Casti okna - umoziuje presne definovat poziciu a
velkost vyberu.

4. Navody a priklady

Predtym, neZ zac¢nete ¢okolvek v Audacity robif, presvedcte sa, ze mate na disku
dostatok volného miesta pre docasné subory. KedZe spracovanie zvuku patri medzi
pomerne priestorovo naro¢né ¢innosti, ratajte pri beznych projektoch aj s par stov-
kami megabajtov. Ak sa chystate nahravat a editovat dlhsie zéznamy, pripravte si
miesta radsej viac ako menej.

Dalsiu vec, ktort stéle treba pripominat - priebezne si ukladajte svoju pracu. Plati to
vSeobecne a uprava zvukov nie je ziadna vynimka. Audacity sice disponuje obnovou
po péade, spoliehat sa na 1u vSak urcite nechcete.
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4.1. Nahravanie

Po vytvoreni nového projektu a jeho ulozeni si skontrolujte, ¢i mate v prisluSnom
vstupe pripojeny mikrofén, pripadne iné zariadenie na Line-IN vstupe. Dalsia kon-
trola prebieha uz v opera¢nom systéme, kde si musite pripadne upravit nastavenie
mixéra zvukovej karty. Vstup pre nahravanie musi byt spravne zvoleny, nestlmeny.
Zvicsa sa k tymto nastaveniam dostane dvojklikom na ikonu reproduktora na paneli
operac¢ného systému.

Pred nahravanim cez mikrofén je vhodné vyvarovat sa zdrojom hluku, ktoré by
mohli posobit v nahravke rusivo. Ventilatory a radia by mali byt vypnuté, okné za-
tvorené. Zdrojom hluku byva ¢asto aj samotny pocitac, umiestnujte preto mikrofén
radsej dalej od skrinky pocitaca. Vyvarujte sa spétnej vizby - nikdy nepriblizujte
mikrofén k reproduktorom, ak st zapojené sticasne. Pri nahravani je vhodné repro-
duktory vypnut a ked, tak pouzivat sliichadla. Prva nahravka by mala byt testovacia,
vyskusajte si ¢i nenahravate prili§ potichu, alebo ¢i nemate vstup prebudeny. Po-
moZe vam pri tom panel s mera¢mi. Kym tichd nahravka sa este d& zachranif, s
nahravkou prebudeného vstupu uz vela nevymyslite.

Ak ste zaznamenali vSetko, ¢o ste chceli, nezabudnite si projekt ulozit.
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Obrazok 7: Nahravanie v Audacity

4.2. BezZné upravy
4.2.1. Normalizacia

Proces normalizacie audio signdlu umoziuje zvysit troven hlasitosti tak, aby maxi-
maéalna amplitida dosahovala uréend troven. Pri praci so zvukom na PC to v praxi
znamend zosilnit na troven, pri ktorej eSte nedochadza k Ziadnemu skresleniu.

Ak chcete normalizovat vasu nahravku, je dobré ju najprv ocistit od extrémov -
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Normmalize by Dominic Mazzoni

& Odstranit akykolvek DC posun (vycentrovat na 0 vertikélne)

[] iNormalize maximum amplitude toi

| Preview | ‘ ogancel

Obrazok 8: Normalizacia

buchnuti, hlasnych puknuti a podobne. Potom ju staci celt oznacit a z menu Efekty
vybrat Normalizovat.

4.2.2. Stereo2Mono, Mono2Stereo

Konverzia stereo nahravky do mono je trividlna, stac¢i pouzit funkciu Stereo To Mono
z ponuky Tracks.

Opacny postup moze byt zloZitejsi. Zacneme tak, Ze danu stopu zduplikujeme po-
mocou Kopirovat a VloZit. Pri kliknuti na trojuholnik v zdhlavi stopy nastavime
jednu stopu ako pravy, a druht ako lavy kanal. Ak sme tak urobili, na vrchnej zo
stop ndjdeme v tom istom menu moznost vytvorif stereo stopu. Este predtym ako
vSak spojite kandly, mozZete skisit zaexperimentovat s ekvalizérom a efektami, aby
dva kanaly mali aj readlny zmysel.
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Obrazok 9: Premena mono nahravky na stereo

4.2.3. Fadeln a FadeOut

Postupné zvysovanie hlasitosti na zaciatku zaznamu, alebo stiSovanie na jeho konci
posobia urcite prijemnejsie ako keby boli len necitlivo useknuté. Dosiahnut takéto

efekty mozno v Audacity az dvoma spésobmi.

Ten prvy predpoklada vyuzitie nastroja Obdlka z panela nastrojov. S nim len na-
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klikdAme body na miestach kde méa zmena hlasitosti zac¢inat, kde koncit a fahanim
tychto bodov zabezpec¢ime Zelanii zmenu hlasitosti.

Druhy spdsob je menej flexibilny, o to je vSak rychlejsi. Staci si len vybrat ¢ast stopy
a z menu Efekty Cross Fade In, respektive Cross Fade Out.

4.3. Mixovanie skladieb

Zékladom mixovania je spravne poukladat rozne zvukové stopy, nastavit im poza-
dovanu hlasitost ¢ prehnat ich ekvalizérom.

To vSetko sa dd v Audacity vykonat bez vicSej namahy. Zacneme importovanim
jednotlivych stop. S nastrojom Casovyj posun ich umiestnime kam treba. Ak chceme
niektort stopu rozdelit a popostvat jej jednotlivé ¢asti, oznac¢ime si Casti a rozdelime
s nastrojom Split z menu Upravy.

Hlasitost stopy a vyvazZenie medzi pravym a lavym kandlom méZete nastavit priamo
v zahlavi kazdej stopy, ekvalizér sa ukryva v menu Efekty.

4.4. (QOdstranovanie Sumu

Odstranovanie Sumu je pri digitalizacii kaziet, LP platni i pri nahravani cez mik-
rofén délezitym krokom, ktory moze do velkej miery ovplyvnit nasu spokojnost s
vyslednym dielom.

Aby sme mohli dosiahnut ¢o mozno najlepsie vysledky, musime v stope najst kisok
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¢istého Sumu. Tento dokéze program analyzovat a dokaze ho, takpovediac, od¢itat
o zvy$nej zvukovej informécie. Nemusi byt nijak velky.

Ak sme boli schopni, takyto kiisok néjst, oznac¢ime ho a z menu Efekty vyberieme
Odstranenie Sumu. Zaujima nas zatial iba Krok 1 a tak klikneme na tlacidlo Ziskat
profil sumau.

Odstranenie Sumu od Dominica Mazzoniho

Krok 1

Select a few seconds of just noise so Audacity knows what to filter out,
then click Get Noise Profile:

Krok 2

Select all of the audio you want filtered, choose how much noise you want
filtered out, and then click 'OK' to remowve noise.

Noise reduction (dB): —_—]
Frequency smoothing (Hz): == |
Attack/decay time (secs): =}

‘ Preview | ‘ OEBHCH ‘ ‘ &QK |

Obrazok 10: Odstratiovanie sumu

Teraz uz len staci oznacit celt stopu, znovu vybrat Odstranenie sumu a vSimat si
uz iba Krok 2. Upravou nastaveni mozeme dosiahnuf réznu troveii - pri niektorej
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konfiguracii mdze byt odstranenie Sumu nepatrné, pri inej sa dostant do popredia
neprijemne artefakty. Ak ndjdete optimum, staci stlacit OK a pockat si na vysledok.
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5. Zaver

Audacity je mocny ndstroj pre obycajnych ludi. Difam Ze vdm tdto strucénd prirucka
aspon ¢iastocne pribliZila moZnosti, ktoré vam program poskytuje. Pokryt ich vsetky
je daleko mimo mojich moznosti.

Ako sa vSak vravi, vidiet je lepsie ako pocut. V pripade softvéru azda plati - vyskisat
si je lepsie ako desatkrdt ¢itat. Preto ak ste s tymto programom doteraz eSte nemali
ti cest, dajte mu urcite Sancu.

Be Audacious!



http://sk.openacademy.eu

	Úvod
	Popis programu Audacity
	Inštalácia
	Linux
	Windows
	Kniznice a doplnky
	LAME kniznica


	Pouzívatelské prostredie
	Hlavé menu
	Súbor
	Úpravy
	Zobrazit
	Tracks (Stopy)
	Generovat
	Efekty
	Analyzovat

	Panel nástrojov

	Návody a príklady
	Nahrávanie
	Bezné úpravy
	Normalizácia
	Stereo2Mono, Mono2Stereo
	FadeIn a FadeOut

	Mixovanie skladieb
	Odstranovanie šumu

	Záver

